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Abstract 
Database learning for Grade XI Software Engineering (RPL) students at SMKS Semen Gresik is still 
predominantly conducted through conventional teaching methods, resulting in low student 
engagement and suboptimal achievement of Database Administrator competencies. This study aimed 
to develop a Moodle-based Learning Management System (LMS), namely SIJOY, by implementing 
the Project Based Learning (PjBL) model with a Joyful Learning approach and to examine its 
feasibility and effectiveness in improving students' Database Administrator competencies. This 
research employed the Research and Development (R&D) method using the ADDIE development 
model, consisting of the Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation stages. The 
effectiveness of the developed LMS was evaluated using a Nonequivalent Control Group Design 
involving 60 Grade XI Software Engineering students at SMKS Semen Gresik, divided into an 
experimental class and a control class. The research instruments included media expert validation 
questionnaires, learning expert validation questionnaires, student response questionnaires, and pretest-
posttest achievement tests. The data were analyzed using descriptive percentage analysis, prerequisite 
tests, and the Independent Samples T-Test. The results showed that the SIJOY LMS obtained 
feasibility scores of 95.83% from media experts and 92.85% from learning experts, both categorized 
as Highly Feasible. Furthermore, the Independent Samples T-Test revealed a significant difference 
between the experimental and control groups (t = −8.674; p < 0.001), indicating that the Moodle-based 
SIJOY LMS implementing Project Based Learning with a Joyful Learning approach is feasible and 
effective in improving students' Database Administrator competencies in Database learning. 

 
Keywords: Moodle LMS, Project Based Learning, Joyful Learning, Database Administrator, 
Database. 

 
Abstrak 
Pembelajaran Basis Data pada murid kelas XI Rekayasa Perangkat Lunak (RPL) di SMKS Semen 
Gresik masih didominasi metode ceramah sehingga keterlibatan murid dalam pembelajaran rendah 
dan kompetensi Administrator Database belum tercapai secara optimal. Penelitian ini bertujuan 
mengembangkan Learning Management System (LMS) berbasis Moodle bernama SIJOY yang 
mengimplementasikan Project Based Learning (PjBL) dengan pendekatan Joyful Learning serta 
menguji kelayakan dan efektivitasnya dalam meningkatkan kompetensi Administrator Database. 
Penelitian menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 
ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Uji 
efektivitas menggunakan desain kuasi eksperimen Nonequivalent Control Group Design yang 
melibatkan 60 murid kelas XI RPL SMKS Semen Gresik yang terdiri atas kelas eksperimen dan kelas 
kontrol. Instrumen penelitian meliputi angket validasi ahli media, angket validasi ahli pembelajaran, 
angket respon murid, serta soal pretest dan posttest. Data dianalisis menggunakan statistik deskriptif 
persentase, uji prasyarat, dan Independent Samples T-Test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa LMS 
SIJOY memperoleh tingkat kelayakan sebesar 95,83% berdasarkan validasi ahli media dan 92,85% 
berdasarkan validasi ahli pembelajaran dengan kategori Sangat Layak. Hasil uji Independent Samples 
T-Test menunjukkan terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol (t 
= −8,674; p < 0,001), sehingga LMS SIJOY berbasis Moodle yang mengimplementasikan Project 
Based Learning dengan pendekatan Joyful Learning dinyatakan layak dan efektif dalam meningkatkan 
kompetensi Administrator Database murid pada mata pelajaran Basis Data. 

 
Kata Kunci: LMS Moodle, Project Based Learning, Joyful Learning, Administrator Database, Basis 
Data
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi 

telah membawa perubahan yang signifikan dalam 

dunia pendidikan, terutama pada penerapan 

pembelajaran berbasis digital. Salah satu bentuk 

pemanfaatan teknologi tersebut adalah 

penggunaan Learning Management System (LMS) 

sebagai media pembelajaran yang mampu 

memfasilitasi penyampaian materi, pengelolaan 

tugas, evaluasi pembelajaran, serta komunikasi 

antara guru dan murid secara lebih efektif. LMS 

tidak hanya berfungsi sebagai media penyimpanan 

materi pembelajaran, tetapi juga mampu 

menciptakan lingkungan belajar yang fleksibel, 

interaktif, dan berpusat pada murid sehingga 

mendukung implementasi pembelajaran abad ke-

21. 

Salah satu LMS yang banyak digunakan 

di lingkungan pendidikan adalah Moodle 

(Modular Object-Oriented Dynamic Learning 

Environment). Moodle merupakan perangkat 

lunak sumber terbuka (open source) yang 

menyediakan berbagai fitur pembelajaran seperti 

penyajian materi, forum diskusi, kuis, penugasan, 

penilaian, hingga pelacakan perkembangan belajar 

murid. Fleksibilitas yang dimiliki Moodle 

memungkinkan guru mengembangkan 

pembelajaran sesuai karakteristik mata pelajaran 

dan kebutuhan peserta didik sehingga dapat 

meningkatkan kualitas proses pembelajaran. 

Pada Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK), khususnya pada kompetensi keahlian 

Rekayasa Perangkat Lunak (RPL), pembelajaran 

tidak hanya menekankan penguasaan konsep, 

tetapi juga penguasaan keterampilan yang sesuai 

dengan kebutuhan dunia kerja. Salah satu mata 

pelajaran produktif yang memiliki peranan penting 

adalah Basis Data, karena kompetensi ini menjadi 

dasar bagi murid dalam merancang, mengelola, 

serta mengembangkan sistem informasi. Namun, 

hasil observasi di SMKS Semen Gresik 

menunjukkan bahwa proses pembelajaran Basis 

Data masih didominasi metode ceramah dan 

demonstrasi guru sehingga murid cenderung pasif, 

kurang terlibat dalam proses pembelajaran, serta 

belum memperoleh pengalaman belajar yang 

bermakna. Kondisi tersebut berdampak pada 

rendahnya motivasi belajar dan belum optimalnya 

pencapaian kompetensi Administrator Database. 

Salah satu alternatif yang dapat 

diterapkan untuk mengatasi permasalahan tersebut 

adalah mengintegrasikan Project Based Learning 

(PjBL) ke dalam LMS. Model Project Based 

Learning memberikan kesempatan kepada murid 

untuk belajar melalui penyelesaian proyek nyata 

yang menuntut kemampuan berpikir kritis, 

kolaborasi, komunikasi, kreativitas, dan 

pemecahan masalah. Melalui proyek yang 

dikerjakan secara bertahap, murid tidak hanya 

memahami konsep Basis Data secara teoritis, 

tetapi juga mampu mengimplementasikannya 

dalam bentuk produk sesuai kompetensi yang 

diharapkan. 

Selain model pembelajaran, suasana 

belajar yang menyenangkan juga menjadi faktor 

penting dalam meningkatkan motivasi dan 

keterlibatan murid. Oleh karena itu, penelitian ini 

mengintegrasikan pendekatan Joyful Learning ke 

dalam LMS Moodle. Joyful Learning merupakan 

pendekatan pembelajaran yang menekankan 

terciptanya pengalaman belajar yang 

menyenangkan, nyaman, dan memotivasi sehingga 

murid terdorong untuk aktif mengikuti seluruh 

proses pembelajaran. Implementasi pendekatan ini 

diwujudkan melalui penyajian materi yang 

menarik, navigasi yang mudah digunakan, umpan 

balik yang konstruktif, elemen gamifikasi, serta 

aktivitas pembelajaran yang mendorong partisipasi 

aktif murid. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, 

penelitian ini mengembangkan sebuah Learning 

Management System berbasis Moodle yang diberi 

nama SIJOY (Sistem Pembelajaran Berbasis 

Joyful Learning). SIJOY dirancang dengan 

mengintegrasikan model Project Based Learning 

dan pendekatan Joyful Learning pada mata 

pelajaran Basis Data untuk mendukung pencapaian 

kompetensi Administrator Database. Sistem ini 

menyediakan berbagai fitur, antara lain penyajian 

materi pembelajaran, aktivitas proyek berbasis unit 

kompetensi, forum diskusi, penugasan, evaluasi 

pembelajaran melalui pretest dan posttest, serta 

elemen gamifikasi yang mendukung terciptanya 

pengalaman belajar yang lebih menarik dan 

interaktif. 

Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui kelayakan serta efektivitas LMS 

SIJOY berbasis Moodle yang 

mengimplementasikan Project Based Learning 

dengan pendekatan Joyful Learning dalam 

meningkatkan kompetensi Administrator Database 

murid kelas XI Rekayasa Perangkat Lunak SMKS 

Semen Gresik. Hasil penelitian diharapkan dapat 

menjadi alternatif media pembelajaran digital yang 

inovatif dan memberikan kontribusi terhadap 

peningkatan kualitas pembelajaran produktif di 

Sekolah Menengah Kejuruan. 
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TINJAUAN PUSTAKA 

Learning Management System (LMS)  
Learning Management System (LMS) 

merupakan sistem pembelajaran berbasis teknologi 

yang digunakan untuk mengelola proses 

pembelajaran secara terintegrasi, mulai dari 

penyampaian materi, pengelolaan tugas, 

pelaksanaan evaluasi, hingga komunikasi antara 

guru dan murid. Pemanfaatan LMS mampu 

meningkatkan fleksibilitas pembelajaran karena 

kegiatan belajar dapat dilakukan kapan saja dan di 

mana saja. Selain itu, LMS juga mendukung 

pembelajaran yang berpusat pada murid melalui 

berbagai aktivitas interaktif yang dapat 

meningkatkan keterlibatan dan kemandirian 

belajar. 

 

Moodle 

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic 

Learning Environment) merupakan salah satu 

platform LMS berbasis open source yang banyak 

digunakan dalam dunia pendidikan. Moodle 

menyediakan berbagai fitur pembelajaran, seperti 

penyajian materi, forum diskusi, kuis, penugasan, 

penilaian, pelacakan perkembangan belajar, serta 

integrasi berbagai media pembelajaran. 

Fleksibilitas Moodle memungkinkan guru 

merancang lingkungan belajar yang sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran sehingga dapat 

meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar. 

 

Project Based Learning (PjBL) 

Project Based Learning (PjBL) merupakan 

model pembelajaran yang berpusat pada murid 

melalui penyelesaian suatu proyek sebagai inti 

kegiatan belajar. Model ini mendorong murid 

untuk mengembangkan kemampuan berpikir 

kritis, pemecahan masalah, kolaborasi, 

komunikasi, dan kreativitas dalam menghasilkan 

suatu produk yang sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. Pada penelitian ini, sintaks PjBL 

diimplementasikan ke dalam LMS SIJOY melalui 

tahapan penentuan pertanyaan mendasar, 

perencanaan proyek, penyusunan jadwal, 

pelaksanaan proyek, monitoring, presentasi hasil 

proyek, evaluasi, dan refleksi sehingga murid 

memperoleh pengalaman belajar yang lebih 

bermakna. 

 

Joyful Learning 

Joyful Learning merupakan pendekatan 

pembelajaran yang menekankan terciptanya 

suasana belajar yang menyenangkan, nyaman, dan 

memotivasi sehingga murid terlibat secara aktif 

dalam proses pembelajaran. Pendekatan ini tidak 

hanya berorientasi pada pencapaian hasil belajar, 

tetapi juga memperhatikan pengalaman belajar 

murid melalui penyajian materi yang menarik, 

interaksi yang positif, pemberian umpan balik 

yang konstruktif, serta penggunaan elemen 

pembelajaran yang mampu meningkatkan motivasi 

intrinsik. Dalam penelitian ini, prinsip Joyful 

Learning diterapkan melalui desain antarmuka 

LMS yang menarik, navigasi yang mudah 

digunakan, elemen gamifikasi, serta aktivitas 

pembelajaran yang mendukung keterlibatan aktif 

murid.  

 

Kompetensi Administrator Database 

Kompetensi Administrator Database 

merupakan kemampuan yang harus dimiliki murid 

dalam mengelola sistem basis data sesuai 

kebutuhan dunia kerja. Kompetensi tersebut 

meliputi kemampuan merancang basis data, 

mengimplementasikan database, mengelola 

keamanan, melakukan backup dan restore, serta 

mengoptimalkan kinerja basis data sesuai Standar 

Kompetensi Kerja Nasional Indonesia (SKKNI). 

Dalam penelitian ini, pencapaian kompetensi 

diukur melalui hasil pretest, posttest, dan 

penyelesaian proyek berbasis unit kompetensi 

Administrator Database menggunakan LMS 

SIJOY. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode 

Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). 

Model ADDIE dipilih karena memiliki tahapan 

yang sistematis dalam mengembangkan media 

pembelajaran, mulai dari analisis kebutuhan 

hingga evaluasi produk. Produk yang 

dikembangkan berupa Learning Management 

System (LMS) SIJOY berbasis Moodle yang 

mengimplementasikan model Project Based 

Learning (PjBL) dengan pendekatan Joyful 

Learning pada mata pelajaran Basis Data. 

Tahap Analysis dilakukan untuk 

mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran melalui 

observasi, wawancara dengan guru mata pelajaran, 

dan analisis karakteristik murid kelas XI Rekayasa 

Perangkat Lunak (RPL) SMKS Semen Gresik. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa proses 

pembelajaran masih didominasi metode ceramah 

sehingga diperlukan media pembelajaran yang 

mampu meningkatkan keterlibatan murid serta 
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mendukung pencapaian kompetensi Administrator 

Database. 

Tahap Design meliputi perancangan 

struktur LMS, penyusunan alur pembelajaran 

berbasis Project Based Learning, penyusunan 

materi, penyusunan instrumen penelitian, serta 

desain antarmuka sistem yang mengadopsi prinsip 

Joyful Learning. Selanjutnya, pada tahap 

Development, dilakukan pengembangan LMS 

menggunakan platform Moodle, integrasi fitur 

pembelajaran, penyusunan aktivitas proyek, forum 

diskusi, kuis, pretest, posttest, serta elemen 

pendukung Joyful Learning. Produk yang telah 

dikembangkan kemudian divalidasi oleh ahli 

media dan ahli pembelajaran untuk mengetahui 

tingkat kelayakannya. 

Tahap Implementation dilakukan 

melalui uji coba pembelajaran pada murid kelas XI 

RPL SMKS Semen Gresik. Pengujian efektivitas 

menggunakan desain Quasi Experimental dengan 

bentuk Nonequivalent Control Group Design yang 

melibatkan dua kelas, yaitu kelas eksperimen yang 

menggunakan LMS SIJOY dan kelas kontrol yang 

menggunakan pembelajaran konvensional. Kedua 

kelas diberikan pretest sebelum pembelajaran dan 

posttest setelah proses pembelajaran selesai untuk 

mengetahui peningkatan kompetensi murid. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Penelitian 

Penelitian ini menghasilkan sebuah Learning 

Management System (LMS) berbasis Moodle yang 

diberi nama SIJOY (Sistem Pembelajaran Berbasis 

Joyful Learning). LMS dikembangkan dengan 

mengimplementasikan model Project Based 

Learning (PjBL) dan pendekatan Joyful Learning 

pada mata pelajaran Basis Data untuk mendukung 

pencapaian kompetensi Administrator Database. 

Pengembangan sistem dilakukan menggunakan 

model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. 

Pada tahap pengembangan, LMS SIJOY 

dilengkapi dengan berbagai fitur, antara lain 

penyajian materi pembelajaran, aktivitas proyek 

berbasis PjBL, forum diskusi, penugasan, kuis, 

pretest, posttest, serta elemen pendukung Joyful 

Learning yang dirancang untuk meningkatkan 

motivasi dan keterlibatan murid selama proses 

pembelajaran. 

 

Kelayakan Media Pembelajaran 

Kelayakan LMS SIJOY dinilai oleh dua ahli 

media dan dua ahli pembelajaran. Berdasarkan 

hasil validasi, LMS memperoleh persentase 

kelayakan sebesar 95,83% dari ahli media dengan 

kategori Sangat Layak, sedangkan hasil validasi 

ahli pembelajaran memperoleh persentase 92,85% 

dengan kategori Sangat Layak. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa LMS telah memenuhi aspek 

tampilan, kemudahan penggunaan, kualitas materi, 

kesesuaian pembelajaran, serta kelengkapan fitur 

sehingga layak digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran. 

 

Hasil Uji Efektivitas 

Efektivitas LMS SIJOY diukur menggunakan 

desain Nonequivalent Control Group Design 

melalui pemberian pretest dan posttest pada kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Sebelum dilakukan 

pengujian hipotesis, data terlebih dahulu diuji 

menggunakan uji normalitas dan uji homogenitas 

untuk memastikan bahwa data memenuhi asumsi 

analisis parametrik. 

Hasil uji menunjukkan bahwa data 

berdistribusi normal dan memiliki varians yang 

homogen sehingga memenuhi syarat untuk 

dilakukan Independent Samples T-Test. 

Berdasarkan hasil pengujian diperoleh nilai 

signifikansi (Sig. (2-tailed)) sebesar 0,000 (< 0,05), 

yang menunjukkan adanya perbedaan hasil belajar 

yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. Hasil tersebut membuktikan bahwa 

penggunaan LMS SIJOY memberikan pengaruh 

positif terhadap peningkatan kompetensi 

Administrator Database dibandingkan 

pembelajaran konvensional. 

 

Tabel 1. Hasil Perhitungan Persentase Validasi 

Ahli 

Validator 
Nama 

Validator 
Persentase Kriteria 

Ahli 

Media 

Ramadhan 

Cakra 

Wibawa, 

S.Pd., 

M.Kom. 

85,31% 
Sangat 

Layak 

Sumber: Data Penelitian (2025) 

 

Berdasarkan Tabel 1, hasil validasi ahli media 

memperoleh persentase sebesar 85,31% dengan 

kategori Sangat Layak. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa LMS SIJOY telah memenuhi 

aspek tampilan, navigasi, fungsionalitas, dan 

kemudahan penggunaan sehingga layak digunakan 

sebagai media pembelajara. 
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Tabel 2. Hasil Perhitungan Persentase Validasi 

Ahli 

Validator 
Nama 

Validator 
Persentase Kriteria 

Validasi 

Pembelajaran 

Martini 

Dwi 

Endah 

Susanti, 

S.Kom., 

M.Kom., 

92,86% 
Sangat 

Layak 

Bilqis 

Faridah, 

S.Pd. 

Sumber: Data Penelitian (2025) 

 

Berdasarkan Tabel 2, hasil validasi ahli 

pembelajaran memperoleh persentase rata-rata 

sebesar 92,86% dengan kategori Sangat Layak. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa materi 

pembelajaran, kesesuaian capaian pembelajaran, 

implementasi model Project Based Learning 

(PjBL), pendekatan Joyful Learning, serta evaluasi 

pembelajaran pada LMS SIJOY telah memenuhi 

kriteria kelayakan. Dengan demikian, LMS SIJOY 

layak digunakan sebagai media pembelajaran pada 

mata pelajaran Basis Data untuk mendukung 

peningkatan kompetensi Administrator Database. 

 

Peningkatan Hasil Belajar Siswa 

Efektivitas LMS SIJOY dalam meningkatkan 

hasil belajar murid dianalisis menggunakan nilai 

pretest dan posttest pada kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Sebelum dilakukan uji hipotesis, 

data terlebih dahulu diuji menggunakan uji 

normalitas dan uji homogenitas. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa data berdistribusi normal dan 

memiliki varians yang homogen sehingga 

memenuhi syarat untuk dilakukan analisis 

menggunakan Independent Samples T-Test. 

 

Tabel 3. Hasil Independent Samples T-Test 
Keterangan Nilai 

Nilai t (t-hitung) -8,674 

Sig, (2-tailed) 0,000 

Taraf Signifikansi 0,05 

Keputusan H₀ ditolak 

Sumber: Data Penelitian (2025) 

 

Berdasarkan Tabel 3, hasil Independent 

Samples T-Test menunjukkan nilai signifikansi 

(Sig. (2-tailed)) sebesar 0,000, yang lebih kecil dari 

taraf signifikansi 0,05. Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa H₀ ditolak dan H₁ diterima, sehingga 

terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil 

belajar murid pada kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. Dengan demikian, penggunaan LMS 

SIJOY berbasis Moodle yang 

mengimplementasikan Project Based Learning 

dengan pendekatan Joyful Learning terbukti 

efektif dalam meningkatkan kompetensi 

Administrator Database pada mata pelajaran Basis 

Data. 

Peningkatan hasil belajar tersebut 

menunjukkan bahwa pembelajaran menggunakan 

LMS SIJOY mampu menciptakan pengalaman 

belajar yang lebih interaktif dan berpusat pada 

murid. Melalui penerapan model Project Based 

Learning, murid memperoleh kesempatan untuk 

menyelesaikan proyek secara kolaboratif sehingga 

mampu mengembangkan pemahaman konseptual 

sekaligus keterampilan praktis. Selain itu, 

pendekatan Joyful Learning yang diterapkan 

melalui penyajian materi yang menarik, aktivitas 

pembelajaran yang interaktif, serta umpan balik 

secara langsung mampu meningkatkan motivasi 

dan keterlibatan murid selama proses 

pembelajaran. Hal tersebut berdampak pada 

peningkatan hasil belajar yang lebih baik 

dibandingkan pembelajaran konvensional. 

 

KESIMPULAN 

       Berdasarkan hasil penelitian, dapat 

disimpulkan bahwa Learning Management System 

(LMS) SIJOY berbasis Moodle yang 

mengimplementasikan model Project Based 

Learning (PjBL) dengan pendekatan Joyful 

Learning berhasil dikembangkan menggunakan 

model ADDIE yang meliputi tahapan Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Hasil validasi menunjukkan bahwa 

LMS SIJOY memperoleh kategori Sangat Layak 

berdasarkan penilaian ahli media maupun ahli 

pembelajaran, sehingga layak digunakan sebagai 

media pembelajaran pada mata pelajaran Basis 

Data. 

       Hasil pengujian efektivitas menunjukkan 

bahwa penggunaan LMS SIJOY memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap peningkatan 

kompetensi Administrator Database murid kelas 

XI Rekayasa Perangkat Lunak (RPL) SMKS 

Semen Gresik. Hal tersebut dibuktikan melalui 

hasil Independent Samples T-Test yang 

menunjukkan nilai signifikansi 0,000 (< 0,05), 

sehingga terdapat perbedaan hasil belajar yang 

signifikan antara kelas eksperimen dan kelas 



IDENTIK: Jurnal Ilmu Ekonomi, Pendidikan dan Teknik                                                  ISSN 3063-864X (E) 

Volume 03, Nomor 05, September 2026 
 

 
 

6 
 

kontrol. Dengan demikian, LMS SIJOY berbasis 

Moodle yang mengimplementasikan Project 

Based Learning dengan pendekatan Joyful 

Learning terbukti layak dan efektif digunakan 

untuk mendukung pembelajaran Basis Data serta 

dapat menjadi alternatif media pembelajaran 

digital yang inovatif di Sekolah Menengah 

Kejuruan. 
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