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UU No 19 Tahun 2002 Tentang Hak Cipta 
 
Fungsi dan Sifat hak Cipta Pasal 2 
1. Hak Cipta merupakan hak eksklusif bagi pencipta atau pemegang Hak 

Cipta untuk mengumumkan atau memperbanyak ciptaannya, yang 
timbul secara otomatis setelah suatu ciptaan dilahirkan tanpa 
mengurangi pembatasan menurut peraturan perundang-undangan yang 
berlaku. 

Hak Terkait Pasal 49 
1. Pelaku memiliki hak eksklusif untuk memberikan izin atau melarang 

pihak lain yang tanpa persetujuannya membuat, memperbanyak, atau 
menyiarkan rekaman suara dan/atau gambar pertunjukannya. 

Sanksi Pelanggaran Pasal 72 
1. Barangsiapa dengan sengaja dan tanpa hak melakukan perbuatan 

sebagaimana dimaksud dalam pasal 2 ayat (1) atau pasal 49 ayat (2) 
dipidana dengan pidana penjara masing-masing paling singkat 1 (satu) 
bulan dan/atau denda paling sedikit Rp 1.000.000,00 (satu juta rupiah), 
atau pidana penjara paling lama 7 (tujuh) tahun dan/atau denda paling 
banyak Rp 5.000.000.000,00 (lima miliar rupiah). 

2. Barangsiapa dengan sengaja menyiarkan, memamerkan, mengedarkan, 
atau menjual kepada umum suatu ciptaan atau barang hasil pelanggaran 
Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam ayat (1), dipidana dengan 
pidana penjara paling lama 5 (lima) tahun dan/atau denda paling banyak 
Rp 500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah) 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena 

atas berkat dan rahmat-Nya, buku ini yang berjudul “Sukses Proyek dengan 

Microsoft Project: Panduan Praktis dan Aplikasi Langsung” dapat disusun 

dan diselesaikan dengan baik. 

Buku ini hadir sebagai respon terhadap kebutuhan akan literatur yang 

praktis dan aplikatif dalam pengelolaan proyek, khususnya bagi kalangan 

mahasiswa, profesional pemula, dan pelaku industri yang ingin memahami 

serta menguasai Microsoft Project secara efektif. Dalam dunia yang terus 

bergerak cepat dan semakin kompleks, kemampuan merencanakan dan 

mengelola proyek secara tepat menjadi keterampilan esensial. Microsoft 

Project, sebagai salah satu perangkat lunak manajemen proyek terkemuka, 

memberikan solusi yang terintegrasi untuk menjawab tantangan tersebut. 

Melalui buku ini, penulis berupaya menyajikan materi secara 

bertahap—dimulai dari dasar-dasar manajemen proyek hingga penerapan 

langsung di Microsoft Project. Setiap bab dirancang agar mudah dipahami, 

lengkap dengan ilustrasi, studi kasus, dan langkah-langkah praktis, sehingga 

pembaca dapat langsung menerapkan pengetahuan yang diperoleh dalam 

proyek nyata. 

Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada semua pihak yang telah 

mendukung penyusunan buku ini, baik secara langsung maupun tidak 

langsung. Khususnya kepada rekan-rekan sejawat, mahasiswa, dan praktisi 

yang telah memberikan masukan dan inspirasi dalam pengembangan isi 

buku ini. 

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

karena itu, saran dan kritik yang membangun sangat diharapkan untuk 

perbaikan di edisi-edisi berikutnya. 

Akhir kata, semoga buku ini dapat memberikan manfaat nyata bagi 

pembaca dalam mencapai kesuksesan proyek yang terencana, terstruktur, 

dan tepat sasaran. 

 

 

Penulis 

Hamedoni Harita, S.T.,M.T 
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